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RESUMEN

INTRODUCCION: La curiosidad infantil es una herramienta poderosa para la educacion
ambiental. Este proyecto surge de la experiencia personal con un nifio de 10 afios con
TDAH, quien fotografié hojas, frutos, flores y arboles para preguntar a la inteligencia artificial
sus nombres. La propuesta busca transformar esa experiencia en una multimedia interactiva
para Android, que funcione offline y combine fotos, dibujos y actividades practicas. La
aplicaciéon ha sido disefiada y desarrollada con apoyo de la IA, que proporcioné los
contenidos ambientales y la organizacibn modular incorporados en la base de datos.
Objetivos: Desarrollar una multimedia educativa offline que muestre fotos y dibujos
infantiles, acompafiados de informacion ambiental generada con apoyo de IA.
METODOLOGIA: Disefio modular: Inicio, Exploracion Fotografica, Dibujos Infantiles,
Actividad Préactica, Aprendizaje Interactivo, Experiencia Personal. Base de datos enriquecida:
incorporacion de nombres de plantas y descripciones obtenidas previamente con IA.
Contenido precargado: fotos, dibujos, audios y juegos empaquetados en el APK. Actividades
practicas: ejercicios fuera de la app (fotografia y dibujo en papel), reforzando la conexién con
la naturaleza real. RESULTADOS Una aplicacién multimedia offline para Android que
funcione en dispositivos de gama media/baja, Herramienta educativa inclusiva que fomente
la curiosidad y creatividad infantil, Ejemplo replicable de cémo la IA puede apoyar el
desarrollo de aplicaciones educativas en Cuba, Inspiracién para nifios y jovenes a observar,
dibujar y aprender de la naturaleza, CONCLUSIONES: Impacto: Educativo: fortalece la
ensefianza ambiental en contextos escolares y familiares, Tecnoldgico: demuestra la
viabilidad de usar IA en el disefio y desarrollo de aplicaciones offline. Social: promueve
inclusion y creatividad en niflos con TDAH. Ambiental: fomenta la valoracion de la
biodiversidad.
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